KREATIVNE ZADACE




Zasto?

Matematicka pismenost prepoznata je kao jedan od vaznih preduvjeta za razvoj zivotnih
vjestina pojedinca, primjenu matematickih strategija, cjelozivotno ucenje, otvorenost
za uporabu novih tehnologija te ostvarivanje viastitih potencijala.

Ucenje predmeta Matematika potice kreativnost, preciznost, sustavnost, apstraktno
misljenje i kriticko promisljanje koje pomaze pri uoCavanju i rjeSavanju problema iz
svakodnevice i drustvenoga okruzja.




PLAN

- 3 ZADACE TIJEKOM 1. POLUGODISTA

- 3 ZADACE TIJEKOM 2. POLUGODISTA

- |IZVEDBA: PLAKAT (A3 FORMAT) na zadanu temu
- VREDNOVANUJE: prosinac / lipanj




1. polugodiste

1. Graficki prikaz mnozenja algebarskih izraza ( do 23.10.)

2. Potencije: Legenda o Sahu (23.11.)

3. Znanstveni zapis broja (20.12.)




Pravila igre

1. Samostalan rad (pisan rukom/tekst ne smije biti printan)

2. Bodovanje svake kreativne zadace prema rubrici

3. Kratka provjera/kviz (datum predaje)




Rubrika:

Matematicka komunikacija Usvojenost
opis bodow opis kratka
provjera

— koristi se odgovarajucim matematickim | U _ — opisuje u _
jezikom (standardni matematicki simboli, | potpunosti matematicke potpunosti
zapisi i terminologija) pri pisanom pojmove

IZraZzavanju — odabire

— koristi se odgovarajucim matematickim | ygiavnom odgovarajuce | Uglavnom

prikazima za predstavljan)e podataka

— prelazi izmedu razli€itth matematickih
prikaza

— svoje razmisljanje iznosi cjelovitim,
suvislim | saZetim matematickim
reCenicama

—organizira informacije u logicku
strukturu

— primjerenc se koristi tehnologijom

Djelomicno

Bavrino

MNedovolino

matematickl ispravne
procedure te 1h
provodi

— provjerava
Ispravnost
matematickih
postupaka | utvrduje
smislenost rezultata
— upotrebljava |
povezuje
matematicke
koncepte

Djelomicno

Bavrino

Nedovoljino

Swvaki rad nosi najvise 10 bodova. Iskazana kreativnost dodatno se nagraduje s najvise 1 bodom po radu. Rad
koji je predan zguivan, dodatno se vrednuje s (-1) bodom.

Kriterij za tri zadade: 30 —27(5), 26 — 21 (4), 20— 15 (3), 14—9 (2),8—0(1)



Algebarske plocice (do 14.10.)

Ishod: Mnozi monom binomom i binom binomom. Racuna vrijednosti jednostavnih algebarskih
izraza. Pojednostavnjuje algebarske izraze.

Uputa za rad:

Istrazi kako osnovne algebarske izraze prikazujemo algebarskim ploCicama. Tvoj je zadatak na A3
papiru prikazati uz pomoc algebarskih plocica:

o MnoZenje monoma binomom i
o Mnozenje binoma binomom

Za svaki crtez zapiSi umnoZak algebarskih izraza i rjesSenje (pojednostavljeni algebarski izraz dobiven
mnozenjem). Pogledaj video (Toni Milun) i videol.

(preporuka za pretrazivanje pojmova na YouTube kanalu:, multiplaying binomials with algebra tiles,
videol; video2, video3 i slicno)



https://edutorij-admin-api.carnet.hr/storage/extracted/d2d61772-7e7a-4f5b-98f9-6bbb5d5d13ca/html/1212_Mnozenje_algebarskih_izraza.html#subtitle3
https://www.youtube.com/watch?v=8fWLojB5t0s
https://www.youtube.com/watch?v=8fWLojB5t0s
https://www.youtube.com/shorts/eTDE50X-rn8
https://www.youtube.com/shorts/qj3meSSsYXc

Legenda o sahu (23.11.)

Ishod: Povezuje zapis visestrukog mnozenja racionalnoga broja s potencijom racionalne baze i
nenegativnoga cjelobrojnog eksponenta. Istrazuje povijesne crtice povezane s potencijom.

Uputa:

Istrazi legendu o Sahu. Tvoj je zadatak na A3 papiru prikazati vezu izmedu legende o Sahu i
potencija.

Koja je veza legende o Sahu i potencija? Prikazi to jednostavnim matematickim jezikom!
Kombiniraj crteze, matematicki zapise, opise, pronadene podatke koji ti se ¢ine zanimljivi...

Prouci rubriku za vrednovanije i pitaj ako treba nesto iz nje pojasniti.



Brojevi u svemiru (do 20.12.)

Ishod: Racuna s podacima prikazanim znanstvenim zapisom.

Uputa:

Istrazi i zapiSi brojcane podatke o Zemlji i odabranom planetu Suncevog sustava koji ¢e ti pomoci
odgovoriti na postavljene zadatke:

o Koji od ta dva planeta ima vedi promjer? Koliko puta?
o Koji od ta dva planeta ima vec¢u masu? Koliko puta?
o Koji je od ta dva planeta blizi Suncu? Koliko puta je blizi?

Svaki odgovor treba biti potkrijepljen izraCunom.

Uocavas li neku zanimljivost vezanu uz istrazene podatke?
Ne zaboravi, kreativnost se dodatno nagraduje!
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